Myg

Till Minne av Steken den Store, dttling till Steken den Smutsige,
viktare over Krikkdrren samt en kdr vin till alla pd fortet i Myyg.

Bakgrund

Myg ir en stad i norddstra delen av Velaris och ligger precis bredvid grinsen av
Kéldlinderna. Staden har en befolkning pa S000 invinare som bestir mest av hantverkare och
handelsmin. Utéver detta finns dven en obestimd mingd straffsoldater stationerade i omradet.
Staden har under den senaste tiden blivit en alltmer centralpunke for handeln mellan Velaris storsta
stider sisom Nilmes och Varisia.

Innan upprittningen av fistningen var Myg ett mindre samhille kint for sin jakt, hantverk
och ihirdiga krigare men ocksi for det nirliggande trisket fyllt med myggor och faror, dirav det
valeriska namnet Aygg. Andra spekulerar att namnet hirstammar frin det kéldlindska ordet
myjiikr, alltsa nagot magert eller svagt. Dirutover finns det ndgra som tror att namnet kommer frin

Remos mug, som grovt 6versatt betyder nyckelhil eller nyckelring.

Historia

Det forsta allmint kinda dokumentet dir Myg nimns som en stad beskrivs i ett brev skrivet
frain Krister Hammarnive ir 641 EAD, dir han diskuterade det strategiska virdet av Mygs
geografiska lige samt hur Velaris handel skulle bli sikrare om ett fort byggdes i omridet. Sedan
brevet skrevs har man enkelt kunna félja utvecklingen av Myg, frin ett enkelt samhille, till en
blomstrande stad med en av virldens mest framstiende fortifikationer i sin fistning.

Under ir 659 EAD piborjades konstruktionen av ett fort av den remske arkitekten
Hippocrates Fabero Vulso, som var kind for sina arkitekturella misterverk i Altikos och Kydis. I
Hippocrates filosofiska loggbok “Vulso Elementa” , spekulerar han hur Mygs geografiska virde sjilv
skapar ett defensivt Gverlige for en armé positionerad vid grinsen av Krakkirren. Under sina 30 ir
lit Hippocrates bygga en sju meter hdg granitmur, format i ett hexagonalt monster samt ett
revolutionirt underjordiskt akvedukt system f6r en konstant vattentillforsel.

Sjilva fortet kallas i folkmun Krikndstet eftersom torn, spikar och skottgluggar spretade ut
som grenar i ett krakbo. De nirliggande kirren kallades siledes krikkdrren, vilket var ironiske da
endast gamar hirjade i trakterna. Kriknistet kunde vid sin hogpunkt som mest halla sjuttonhundra
man och hundratjugo histar samt tre drs proviant for dessa. Det sigs att fortet blir ointagbart nir
det befists av fler in hundra soldater. Det fir dock betraktas som en skrona di ett flertal
koldlindska filttag kunnat passera genom att muta garnisonens soldater.

Under historien har ett dussintal slag intriffat i Myg. Ett flertal av dessas syfte var att inta
Kraknistet och dirifran leda plundringstig in i Valaris. En av de storsta konflikterna intriffade ar
799 e.Ad nir koldlindska filtherren Olaufr Skotidknungi avancerade 4000 soldater genom



Krikkirren. Armén avvirjdes dock vid Hutviksclems Passet ddr Steken den Smutsige lyckades hélla
Olaufr i schack i flera veckor med hjilp av 500 penala soldater och 1000 bonder.

Di borgen var nybyggd ansigs det vara en ira att tjinstgora i Myg och riddare frin rikets
adelhus reste dit for att forsvara det “hogre syftet”. Under arhundradens ging har dock Mygs
betydelse lingsamt glomts och den gamla dran att tjinstgora i Krikndstet blivit bortblast. For att
underhalla det konstanta behovet av krigare har man vidtagit extrema atgirder och intagit
kriminella, dir banditerna ofta fick ett ultimatum: Myg eller att déden...

Styre och ekonomi
Myg ir en autonom stad inom kungariket Velaris. Samhillet dr hierarkiskt och dtten
Hammarnive haller titeln som Markgreve f6r Myg. Omradets verkliga ekonomiska make styrs dock
fran Nilmes. Den interna ekonomin bestar till storsta delen av jakt, fiske och militdrindustri. P4

senare ar har dven ostmakeri blivit en faktor i Mygs ekonomiska spel.

Klimat och geografi
Myg anses ha det mest odrigliga klimatet i hela Velaris. Det ir ett konstant bltt och
molnigt héstvider. Geografrin dr en blandning av svirframkomlig mark sasom trisk och myr samt
tjocka och morka skogar. Genom omradet flyter tva storre floder och det gar enbart en vig genom
hela regionen. Pa Myrvigen fors samtlig trafik till och frin Myg. Den som kontrollerar Myrvigen ir
pd god vig att kontrollera Myg.

Mode
Modet i Myg 4r i mycket inspirerat av den karga natur minniskorna bor i.
Bonderna
Klir sig som bonder gor, men haller sig mest till morka naturfirger och undviker de ljusare
tyg som dr vanligare i syd.
Inspirationskdllor: Snapphanar, Dalkarlar, Bonder i Bretonnia (Warbammer),

Straffsoldaterna

Ar mycket sparsamt utrustade och brukar frimst stulen utrustning frin kéldlindare. Deras
klider dr 6vervildigande svarta eller mycket mérka, nagon standardisering av vapen bland dem ir
inte att finna.

Inspivationskdllor: Night’s Wattch, 1400-talets Men-at-Arms.

Mygs spanare

Utgoér Velaris forsta front mot grannlandet och slass i ett evigt gerillakrig mot likvil
koldlindare som det hostila klimatet. Den svirframkomliga miljén utgor inte bara en motsittning
for invarderare, men ocksd spanarna som konstant behéver forflytta sig i de fuktiga och l6mska
kirren. D4 spanarna inte fir ndgon rustning att tala om frin staden skapar de sin egen av lider frin
de djur de jagat. Detta bir dven fordelen att vara mer anpassat for deras roll och bléta klimat, dir
platrustning oftast 4r for tung eller rostar. Spanare brukare ofta bira littare klider i linne som

torkar och andas bittre 4n ylle, samt anvinder naturliga klidfirger som brun/grén, som i sin tur



gor det enklare att smilta in i miljén. Precis som bonderna s har Mygs spanare inget standardiserat

vapen system. Diremot foredrar majoriteten av krigarna littare pilbdgar och kortsvird som ir enkla

att bira under lingre tid ute i filt.
Inspivationskdlla: Spejarens ldrling, Ithilien Rangers, Robin Hood, Night’s Watch.

"Det manga kildldndare firstar ndr dom ska plundra Nilmes &r att dom maste ga igenom
Myg. Det manga koéldlandare INTE forstar dr att dom first maste dverleva krokodilerna,
myggorna, ormarna, spindlama, malfiskarna, véxterna, sjunksanden, gamarna,
blodtaporna, kannibalerna, fallorna och sjukdomarna for att férst komma fram till Myg. Efter
Myg daremot kan man plundra Nilmes!”

- Pung-Pal



