Stig narmare kéra vanner sa ska jag fortalja om en vérld som jag hoppas att ni aldrig ska

komma att besoka. Jag ska beskriva det som under manga & var mitt hem, Lith'Morcane. Ni

har troligtvisinte hort detta namn utan tanker pa andra Skuggalvernas stader, den ni tanker pa ar
med sina 20 000 invanare ar dock enbart en smastad med skuggalviska matt matt. Lith’Morcanes
skuggalviskainvanare raknas till strax 6ver 80 000 och 267 adelshus finner sitt hem i den
underjordiska grotta som stracker sig éver 3 mil fran sida till sida.

Viégen till Lith’Morcane dr 1dng och farofylld och leder genom mil efter mil av underjordens
faror, om du har tur eller oturen beroende pa hur du ser det kommer du tillslut finna vagen till
de tunnlar och grottor som ar grinsen till Lith’Morcanes grotta. Har ar risken stor att man vid
nasta krok star 6ga mot 6ga med drowiska ddleryttare ute pa spaningsuppdrag eller mots av
ett fullskaligt krig mellan Lith’Morcane adelshus.

Det finns tre huvudvéagar som leder in till staden varav de sista 100 metrarna innan denna
fantastiska grotta 6ppnar sig framfor dig ar rak som draget med en linjal. Var tionde meter
langst denna vag star ett par tva meter hoga spindlar av svartaste jade med fyra ben hojda for
anfall. Dessa magiska spindlar &r Lith’Morcane forsta linje av forsvar, om porten som vid
slutet av denna tunnel stdngs aktiveras spindlarna och anfaller allt som ror sig i korridoren.

Det forsta man ser nar man passerar de sista vaktspindlarna ar hur grottan sprider ut sig sa
langt 6gat kan na. | dess centrala del faller ett lysande vattenfall vars ljus syns fran alla
grottans horn. Varje natt nar den langa doden infaller sipprar vattnet fram for att med tiden
oka 1 volym sa att det mitt pa ”dagen” dr en fors fOr att sedan dter minska i omfattning.
Vattnet far sin lysande farg fran sporerna av en viss sorts lysande svamp som odlas langst
vattnets vdg. Genom magi anpassas flodet av vatten for att folja rytmen av dygnen som
passerar pa ytan.

Langs med grottans vaggar finns plataer och plana ytor dar Rothe hjordarna vandrar och sjoar
dér de livsfarliga Pyraias simmar, i dess mitt breder Lith’Morcane ut sig. Sjélva staden
domineras av tre byggnader; Loths tempel i form av en stor spindel, magikernas spira till torn
samt krigarnas skola i form av en pyramid. Adelshusen tavlar om att dra at sig dina blickar
med ljusspel som far norrskenet pa ytan att blekna. Men staden breder inte enbart ut sig pa
grottans golv utan manga av de enorma stalaktiter som vaxt fram fran grottans tak innehaller
adelshus, marknader och vardshus. Lith’Morcane ér en stad av underverk dar man bakom
varje horn finner nya upplevelser eller en ond brad dad.





